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सािांश  

िर्तमान समय में आशटतशिशशयल इंटेशलजेंस (Artificial Intelligence—AI) ने खेल जगर्, शिशेष रूप से 

शिकेट, के शिशभन्न आयामो ंमें महत्वपूर्त पररिर्तन शकए हैं। शिकेट शिशे्लषर्, खखलाडी प्रदशतन मूल्ांकन, 

रर्नीशर् शनमातर्, चोट जोखखम पूिातनुमान, मैच पररर्ाम पूिातनुमान, अंपायररंग शनर्तयो ंकी सटीकर्ा र्र्था 

दशतको ंके अनुभि को बेहर्र बनाने में AI-आधाररर् र्कनीको ंका व्यापक उपयोग हो रहा है। प्रसु्तर् 

समीक्षात्मक अध्ययन का उदे्दश्य शिकेट में आशटतशिशशयल इंटेशलजेंस के शिशभन्न अनुप्रयोगों, उपलखियो,ं 

चुनौशर्यो ं र्र्था भशिष्य की संभािनाओं का शिशे्लषर् करना है। इस अध्ययन में शिर्ीयक स्रोर्ो ं पर 

आधाररर् साशहत्य समीक्षा पद्धशर् अपनाई गई है, शजसके अंर्गतर् िषत 2015 से 2025 के मध्य प्रकाशशर् 

शोध-पत्ो,ं पुस्तको,ं प्रशर्शिर् जनतलो ंर्र्था िैज्ञाशनक डेटाबेस से प्राप्त अध्ययनो ंका शिशे्लषर् शकया गया 

है। अध्ययन से स्पष्ट होर्ा है शक मशीन लशनिंग, डीप लशनिंग, कंपू्यटर शिज़न, शबग डेटा एनाशलशटक्स र्र्था 

पे्रशडखिि मॉडशलंग जैसी AI र्कनीको ं ने खखलाडी चयन, प्रदशतन शिशे्लषर्, बॉल-टर ैशकंग, नो-बॉल 

पहचान, चोटो ंकी रोकर्थाम र्र्था टीम रर्नीशर् शनधातरर् की प्रशिया को अशधक िैज्ञाशनक एिं सटीक 

बनाया है। सार्थ ही, शनर्तय समीक्षा प्रर्ाली (DRS), स्वचाशलर् िीशडयो शिशे्लषर् र्र्था डेटा-आधाररर् 

प्रदशतन मूल्ांकन ने कोचो,ं खखलाशडयो ं एिं खेल प्रबंधन संस्थाओं को अशधक प्रभािी शनर्तय लेने में 

सहायर्ा प्रदान की है। यद्यशप AI के उपयोग से डेटा गोपनीयर्ा, एल्गोररदशमक पक्षपार्, उच्च लागर् र्र्था 

र्कनीकी अिसंरचना जैसी चुनौशर्यााँ भी सामने आई हैं, शिर भी इसका प्रभाि शिकेट के भशिष्य को 

अशधक र्कनीक-संचाशलर्, पारदशी एिं प्रशर्स्पधी बनाने की शदशा में अतं्यर् महत्वपूर्त है। यह अध्ययन 

शोधकर्ातओं, खेल िैज्ञाशनको,ं प्रशशक्षको ंर्र्था खेल प्रबंधन से जुडे शिशेषज्ञो ंके शलए उपयोगी संदभत सामग्री 

प्रदान करर्ा है र्र्था शिकेट में AI के प्रभािी एिं उत्तरदायी उपयोग हेरु् भशिष्य के अनुसंधान की संभाशिर् 

शदशाओं को भी रेखांशकर् करर्ा है। 

मुख्य शब्द: आशटतशिशशयल इंटेशलजेंस, शिकेट शिशे्लषर्, मशीन लशनिंग, प्रदशतन पूिातनुमान, कंपू्यटर 

शिज़न 

1. प्रस्तावना (Introduction) 

1.1 अध्ययन की पृष्ठभूक्रम एवं वैचारिक संदभत 

विकेट को प्रायः  “अविवितताओं का खेल” कहा जाता रहा है। यह विशेषण वजस अप्रत्यावशतता की ओर 

संकेत करता है, िही अप्रत्यावशतता विरोधाभासी रूप से आँकडा-विज्ञाि के वलए सिायवधक उियर भूवम 
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वसद्ध हुई है। कारण स्पष्ट है — विकेट संभितः  विश्व का सिायवधक आँकडा-सघि (data-dense) खेल 

है। प्रते्यक गेंद एक स्वतंत्र, वििेच्य घटिा है वजससे दजयिो ंचर संबद्ध होते हैं: गेंदबाज़ की गवत, गेंद की 

लंबाई एिं वदशा, स्सं्वग एिं सीम का कोण, वपच की स्िवत, बले्लबाज़ की स्िवत एिं शॉट-चयि, के्षत्ररक्षण-

विन्यास, तथा पररणाम। एक पंचवदिसीय टेस्ट मैच में ऐसी लगभग 2,700 घटिाएँ अवभलेस्खत होती हैं। 

आवटयविवशयल इंटेवलजेंस (कृवत्रम बुस्द्धमत्ता) से आशय उि संगणकीय प्रणावलयो ं से है जो ऐसे कायय 

संपावदत करिे में सक्षम हैं वजिके वलए पारंपररक रूप से मािि बुस्द्ध आिश्यक मािी जाती थी — 

प्रवतरूप-पहचाि (pattern recognition), पूिायिुमाि, विणययि, भाषा-बोधि एिं दृश्य-विशे्लषण। खेल 

के संदभय में इसकी तीि प्रमुख उपशाखाएँ विशेष महत्त्व रखती हैं: मशीि लवििंग (अिुभि से स्वतः  सीखिे 

िाले एल्गोररथम), कंपू्यटर विज़ि (दृश्य-आँकडो ंका स्वचावलत विशे्लषण) तथा गहि अवधगम (deep 

learning), जो बहुस्तरीय तंवत्रका-जाल के माध्यम से जवटल अरैस्खक संबंधो ंको प्रवतरूवपत करता है। 

विकेट में प्रौद्योवगकी का प्रिेश कोई ििीि घटिा िही ंहै। 1992 में तृतीय अंपायर की व्यििा, 2001 

में हॉक-आई का प्रादुभायि तथा 2008–09 में विणयय समीक्षा प्रणाली (DRS) का औपचाररक समािेश इस 

यात्रा के प्रमुख पडाि रहे हैं। वकनु्त विगत एक दशक में जो पररितयि हुआ है िह मात्रात्मक िही,ं गुणात्मक 

है — प्रौद्योवगकी अब केिल वििावदत विणययो ंकी समीक्षा का उपकरण िही ंरह गई, िरि् िह रणिीवत-

विमायण, िीलामी-मूल्ांकि, प्रवशक्षण-वियोजि एिं चोट-वििारण के कें द्र में िावपत हो चुकी है। 

भारतीय पररपे्रक्ष्य में यह विषय विशेष महत्त्व रखता है। भारत ि केिल विश्व विकेट का आवथयक कें द्र है, 

अवपतु िह िैवश्वक सूचिा-प्रौद्योवगकी सेिाओं का भी एक प्रमुख आधार है। IPL की फ्रैं चाइवज़यो ं िे 

आँकडा-विशे्लषण दलो ंमें जो वििेश वकया है, उसिे घरेलू विकेट-प्रबंधि की संसृ्कवत को मूल रूप से 

बदला है। तथावप इस रूपांतरण का लाभ अभी शीषय स्तर तक ही सीवमत है — रणजी टर ॉिी, आयु-िगीय 

विकेट तथा जमीिी स्तर के प्रवशक्षण-कें द्र इस तकिीकी िांवत से प्रायः  अछूते हैं। 

1.2 क्रिकेट में AI के प्रमुख अनुप्रयोग-के्षत्र 

ितयमाि पररिेश में विकेट में AI के अिुप्रयोगो ंको चार व्यापक शे्रवणयो ंमें िगीकृत वकया जा सकता है, 

और यही िगीकरण प्रसु्तत समीक्षा का संरचिात्मक आधार भी है। 

प्रथम — क्रनर्तय-सहायर्ा एवं अंपायरिंग। हॉक-आई की बहु-कैमरा प्रणाली गेंद के वत्रविमीय प्रके्षप-

पथ का पुिवियमायण करती है; अल्ट्र ाएज एिं विकोमीटर ध्ववि-तरंगो ंके विशे्लषण से बले्ल एिं गेंद के 

संपकय  का विधायरण करते हैं; हॉट-स्पॉट अिरक्त (infrared) प्रवतवबंबि का प्रयोग करता है। इि सभी में 

प्रवतरूप-पहचाि एिं प्रके्षप-पथ अवतरेकीकरण (extrapolation) हेतु मशीि-लवििंग एल्गोररथम कें द्रीय 

भूवमका विभाते हैं। हाल के िषों में िो-बॉल की स्वचावलत पहचाि तथा प्रयोगात्मक स्तर पर स्वचावलत 

LBW-विणययि भी विकवसत हुए हैं। 

क्रिर्ीय — प्रदशतन क्रवशे्लषर् एवं िर्नीक्रर्-क्रनमातर्। इसमें बले्लबाज़ की कमज़ोरी-के्षत्र (weak zone) 

पहचाि, गेंदबाज़ी-आिमण का अिुकूलि, के्षत्ररक्षण-विन्यास का प्रवतरूपण, तथा मैच-पररणाम एिं 

स्कोर का पूिायिुमाि सस्िवलत है। WASP (Winning and Score Predictor) तथा IPL िीलामी में 

प्रयुक्त स्खलाडी-मूल्ांकि मॉडल इसी शे्रणी के उदाहरण हैं। 

रृ्र्ीय — चोट-पूवातनुमान एवं भाि-प्रबंधन। GPS संिेदक, जडत्वीय मापि इकाइयाँ (IMUs), हृदय-

गवत पररितयिशीलता (HRV) मॉविटर तथा जैि-यांवत्रक विशे्लषण से प्राप्त सतत आँकडो ंको मशीि-
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लवििंग मॉडलो ंमें समावहत कर चोट के जोस्खम का पूिायिुमाि लगाया जाता है। तेज़ गेंदबाज़ों की काठ-

कशेरुका (lumbar vertebrae) की तिाि-भंग चोटें इस के्षत्र का सिायवधक अध्ययवित विषय हैं। 

चरु्थत — प्रसािर्, दशतक-अनुभव एवं व्यावसाक्रयक अनुप्रयोग। स्वचावलत हाइलाइट-विमायण, 

बहुभाषी कमेंटर ी का संशे्लषण, िास्तविक-समय ग्राव़िक्स, िैयस्क्तकृत सामग्री-अिुशंसा, ़िैं टेसी विकेट 

के अिुशंसा-तंत्र तथा भ्रष्टाचार-विरोधक इकाइयो ंद्वारा संवदग्ध सटे्टबाज़ी-प्रवतरूपो ंकी पहचाि — ये 

सभी AI-संचावलत हैं। 

1.3 समस्या-कथन एवं शोध-अंर्िाल 

यद्यवप विकेट में AI के अिुप्रयोग पर तकिीकी शोध की मात्रा विगत दशक में तीव्रता से बढी है, तथावप 

इस सावहत्य में कुछ स्पष्ट अंतराल विद्यमाि हैं। प्रथम, अवधकांश अध्ययि अवभयांवत्रकी अथिा संगणक-

विज्ञाि के पररपे्रक्ष्य से वलखे गए हैं और उिमें एल्गोररथम की शुद्धता (accuracy) पर बल है, जबवक 

खेल-िैज्ञाविक अथिा प्रवशक्षण-व्यािहाररक विवहताथों की वििेचिा अत्यल्प है। वद्वतीय, चारो ंअिुप्रयोग-

के्षत्रो ंको एक समेवकत समीक्षा-ढाँचे में रखकर उिका तुलिात्मक मूल्ांकि करिे िाला अध्ययि दुलयभ 

है। तृतीय, वहन्दी अथिा अन्य भारतीय भाषाओं में इस विषय पर व्यिस्ित समीक्षा-सावहत्य लगभग 

अिुपस्ित है, जबवक विकेट का सिायवधक बडा उपभोक्ता-िगय इन्ी ंभाषाओं में विमशय करता है। चतुथय, 

AI के िैवतक, आवथयक एिं समतामूलक आयामो ं— विशेषतः  संसाधि-संपन्न एिं संसाधि-विहीि विकेट-

बोडों के बीच बढती “वडवजटल खाई” — पर आलोचिात्मक विमशय सीवमत रहा है। यही अंतराल प्रसु्तत 

समीक्षा का औवचत्य विवमयत करते हैं। 

2. साक्रहत्य समीक्षा (Literature Review) 

2.1 क्रनर्तय-सहायर्ा, अंपायरिंग एवं कंपू्यटि क्रवज़न 

विकेट में AI का सिायवधक दृश्यमाि एिं जिसामान्य द्वारा पररवचत अिुप्रयोग विणयय समीक्षा प्रणाली 

(DRS) है। इस प्रणाली का तकिीकी हृदय हॉक-आई है, जो मैदाि के चारो ंओर िावपत छह से दस 

उच्च-गवत कैमरो ं (प्रायः  340 फे्रम प्रवत सेकंड) से प्राप्त वद्वविमीय प्रवतवबंबो ं को वत्रकोणीकरण 

(triangulation) द्वारा वत्रविमीय विदेशांको ं में रूपांतररत करती है, तत्पिात् प्रके्षप्य-गवत के भौवतक 

समीकरणो ंएिं प्रवतरूप-अवधगम मॉडलो ंके संयोजि से गेंद के भािी पथ का अवतरेकीकरण करती है। 

Sharma और Verma (2020) िे इस प्रणाली की शुद्धता का स्वतंत्र मूल्ांकि प्रसु्तत करते हुए यह पाया 

वक वियंवत्रत पररस्िवतयो ंमें प्रके्षप-पथ पूिायिुमाि की औसत तु्रवट लगभग 5 से 8 वमलीमीटर के परास में 

रहती है। यही कारण है वक अंतरायष्टर ीय विकेट पररषद (ICC) िे LBW विणययो ंमें “अंपायसय कॉल” की 

अिधारणा को बिाए रखा है — यह स्वीकारोस्क्त वक सीमांत प्रकरणो ंमें एल्गोररथवमक अविवितता को 

मािि विणयय के पक्ष में हल वकया जािा चावहए। 

अल्ट्र ाएज एिं विको जैसी श्रव्य-आधाररत प्रणावलयाँ सं्टप-माइिो़िोि से प्राप्त ध्ववि-तरंगो ंका समय-

आिृवत्त विशे्लषण करती हैं। Bhattacharya et al. (2021) िे यह दशायया वक तंवत्रका-जाल आधाररत 

िगीकारक बले्ल-गेंद संपकय  की ध्ववि-हस्ताक्षर को पैड अथिा भूवम-संपकय  से 92 प्रवतशत से अवधक 

शुद्धता के साथ पृथक कर सकते हैं। 

िो-बॉल की स्वचावलत पहचाि इस के्षत्र का एक उले्लखिीय व्यािहाररक विकास है। परंपरागत रूप से 

यह विणयय के्षत्रीय अंपायर की दृवष्ट पर विभयर था, वजसमें तु्रवट-दर उले्लखिीय रूप से उच्च थी। 2020 के 

उपरांत IPL सवहत प्रमुख लीगों में कंपू्यटर-विज़ि आधाररत स्वचावलत प्रणाली अपिाई गई, वजसमें 
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गेंदबाज़ के अग्र-पाद की स्िवत का फे्रम-दर-फे्रम विशे्लषण वकया जाता है। Iyer और Menon (2022) 

िे इस प्रणाली के मूल्ांकि में पाया वक इससे विणयय-विलंब में कमी आई तथा मािि तु्रवट में उले्लखिीय 

ह्रास हुआ, यद्यवप अत्यवधक धूल अथिा प्रवतकूल प्रकाश-स्िवतयो ंमें प्रणाली की विश्वसिीयता घटती है। 

मुख्य आलोचिा यह रही है वक हॉक-आई का पूिायिुमाि-भाग अंततः  एक प्रवतरूवपत अिुमाि है, 

िास्तविक पे्रक्षण िही।ं स्सं्वग अथिा स्स्पि की उस मात्रा को, जो संपकय -वबंदु के पिात् घवटत होती, प्रणाली 

भौवतक मॉडल के आधार पर अिुमावित करती है। यही अविवितता “अंपायसय कॉल” वििाद का मूल है 

और िह प्रश्न उठाती है वक क्या दशयको ंके समक्ष प्रसु्तत विियात्मक ग्राव़िक्स एल्गोररथवमक अविवितता 

को अिुवचत रूप से वछपाते हैं। 

र्ाक्रलका 1: क्रिकेट में प्रयुक्त प्रमुख AI-आधारिर् क्रनर्तय-सहायर्ा एवं दृश्य-क्रवशे्लषर् प्रर्ाक्रलयााँ 

प्रर्ाली अंर्क्रनतक्रहर् 

र्कनीक 

मुख्य अनुप्रयोग प्रचालन 

शुद्धर्ा 

(सक्रिकट) 

प्रमुख सीमा 

हॉक-आई 

(Hawk-Eye) 

बहु-कैमरा 

वत्रकोणीकरण + 

प्रके्षप-पथ मॉडवलंग 

LBW विणयय, वपच-

मािवचत्र, बीटि-टर ैक 

तु्रवट ≈ 5–8 

वममी 

संपकोत्तर पथ 

अिुमावित, 

पे्रवक्षत िही ं

अल्ट्र ाएज / विको श्रव्य संकेत 

प्रसंस्करण + 

तंवत्रका-जाल 

िगीकरण 

काँटा (edge) पहचाि, 

कैच अपील 

≈ 90–94% पृष्ठभूवम-शोर 

से 

संिेदिशीलता 

हॉट-स्पॉट अिरक्त तापीय 

प्रवतवबंबि 

सूक्ष्म संपकय  की 

पहचाि 

≈ 88–92% उच्च लागत, 

आद्रयता से 

प्रभावित 

स्वचावलत िो-बॉल 

प्रणाली 

कंपू्यटर विज़ि + 

मुद्रा आकलि 

अग्र-पाद उलं्लघि की 

पहचाि 

≈ 95–98% प्रकाश एिं 

धूल पर विभयर 

वपच-विजि 

विशे्लषण 

छवि विभाजि 

(segmentation) 

+ CNN 

वपच-अििा, दरार-

वितरण आकलि 

प्रायोवगक चरण मािकीकृत 

सत्यापि का 

अभाि 

स्खलाडी-टर ैवकंग 

प्रणाली 

बहु-िसु्त टर ैवकंग + 

गहि अवधगम 

के्षत्ररक्षण-विन्यास, 

गवत-दूरी विशे्लषण 

≈ 90–95% भीड-अिरोध 

(occlusion) 

की समस्या 

िोट: शुद्धता-माि समीवक्षत सावहत्य एिं साियजविक तकिीकी प्रवतिेदिो ंसे संकवलत सवन्नकट परास हैं; 

विमायता-कंपवियो ंद्वारा पूणय एल्गोररथवमक वििरण साियजविक ि वकए जािे के कारण स्वतंत्र सत्यापि 

सीवमत है। 

https://ijarmt.com/


International Journal of Advanced Research and 

Multidisciplinary Trends (IJARMT) 
     An International Open Access, Peer-Reviewed Refereed Journal 

 Impact Factor: 6.4       Website: https://ijarmt.com  ISSN No.: 3048-9458 

 

Volume-2, Issue-3, July-September 2025                                                                                      1328        
 

2.2 प्रदशतन क्रवशे्लषर्, प्रक्रर्भा-पहचान एवं परिर्ाम-पूवातनुमान 

प्रदशयि-विशे्लषण के के्षत्र में AI का प्रयोग दो स्तरो ंपर होता है — िणयिात्मक (descriptive), जो घवटत 

प्रदशयि का सूक्ष्म विशे्लषण करता है, तथा पूिायिुमािात्मक (predictive), जो भािी प्रदशयि का आकलि 

करता है। 

मैच-पररणाम पूिायिुमाि इस के्षत्र का सिायवधक अध्ययवित उपविषय है। Kumar और Roy (2019) िे 

IPL के आँकडो ंपर विवभन्न िगीकारको ंकी तुलिा करते हुए यह पाया वक रैंडम ़िॉरेस्ट एिं गे्रवडएंट 

बूस्सं्टग आधाररत मॉडल तावकय क प्रवतगमि की तुलिा में उले्लखिीय रूप से शे्रष्ठ प्रदशयि करते हैं, 

विशेषतः  जब टॉस-पररणाम, िल-विवशष्ट ऐवतहावसक प्रिृवत्त एिं स्खलाडी-रूप (form) जैसे चरो ंको 

सस्िवलत वकया जाता है। 

Passi और Pandey (2018) का कायय इस के्षत्र में विशेष रूप से उद्धृत रहा है, वजसमें उन्ोिें बले्लबाज़ 

द्वारा बिाए जािे िाले रिो ंतथा गेंदबाज़ द्वारा वलए जािे िाले विकेटो ंके पूिायिुमाि हेतु पृथक-पृथक 

िगीकरण मॉडल विकवसत वकए। उिके विष्कषय के अिुसार रैंडम ़िॉरेस्ट िे दोिो ंही कायों में सिोत्तम 

शुद्धता प्रदवशयत की, तथा स्खलाडी की विरंतरता (consistency) एिं िल-अिुकूलता जैसे वु्यत्पन्न चर 

पूिायिुमाि-क्षमता को उले्लखिीय रूप से बढाते हैं। 

गहि-अवधगम के आगमि िे इस के्षत्र को िई वदशा दी है। चँूवक विकेट के आँकडे स्वभाितः  अिुिवमक 

(sequential) होते हैं — प्रते्यक गेंद पूियिती गेंदो ंके संदभय में अथय ग्रहण करती है — अतः  पुिरािती 

तंवत्रका-जाल (RNN) एिं दीघय-अल्पकावलक सृ्मवत (LSTM) संरचिाएँ विशेष रूप से उपयुक्त वसद्ध हुई 

हैं। Gupta और Srinivasan (2023) िे LSTM-आधाररत मॉडल का प्रयोग करते हुए यह दशायया वक 

गेंद-दर-गेंद स्कोर-पूिायिुमाि में यह दृवष्टकोण पारंपररक डकिथय-लुईस-स्टिय पद्धवत की तुलिा में अवधक 

संिेदिशील एिं संदभय-सचेत पररणाम देता है। 

प्रवतभा-पहचाि एिं िीलामी-मूल्ांकि एक व्यािसावयक दृवष्ट से अतं्यत महत्त्वपूणय अिुप्रयोग है। IPL की 

िीलामी में फ्रैं चाइवज़याँ अब स्खलाडी के मूल् का आकलि बहु-चर प्रवतगमि एिं समूहि (clustering) 

मॉडलो ंके आधार पर करती हैं, वजिमें प्रदशयि-आँकडो ंके साथ-साथ आयु, चोट-इवतहास, भूवमका-

लचीलापि एिं दबाि-स्िवतयो ंमें प्रदशयि जैसे चर सस्िवलत होते हैं। Ahmed और Khan (2021) िे 

इस वदशा में एक बहुउदे्दश्यीय अिुकूलि ढाँचा प्रसु्तत वकया जो बजट-सीमा के अंतगयत संतुवलत टीम-

संयोजि का सुझाि देता है। 

तथावप इि मॉडलो ंकी कुछ अंतवियवहत सीमाएँ भी रेखांवकत की गई हैं। सियप्रमुख यह वक विकेट में 

अंतवियवहत यादृस्िकता (stochasticity) अत्यवधक है — एक तेज़ कैच छूट जािा अथिा मौसम का 

हस्तके्षप संपूणय पूिायिुमाि को विरथयक बिा सकता है। वद्वतीय, ऐवतहावसक आँकडों पर प्रवशवक्षत मॉडल 

विद्यमाि पूिायग्रहो ंको पुिरुत्पावदत करते हैं; यवद वकसी शैली के स्खलाडी को अतीत में कम अिसर वमले 

हैं, तो मॉडल उसे भविष्य में भी नू्यि आँकेगा। तृतीय, T20 प्रारूप की तीव्र विकसिशीलता के कारण 

पाँच िषय पुरािे आँकडो ंपर प्रवशवक्षत मॉडल ितयमाि खेल-शैली का सटीक प्रवतविवधत्व िही ंकर पाते — 

यह समस्या सावहत्य में “संकल्पिा-विचलि” (concept drift) के िाम से जािी जाती है। 
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र्ाक्रलका 2: प्रदशतन-पूवातनुमान हेरु् प्रयुक्त प्रमुख मशीन-लक्रनिंग र्कनीको ंका रु्लनात्मक 

क्रवविर् 

र्कनीक उपयुक्त कायत प्रमुख गुर् शुद्धर्ा-पिास मुख्य सीमा 

तावकय क प्रवतगमि मैच-पररणाम का 

वद्वआधारी पूिायिुमाि 

सरल, व्याखे्यय ≈ 60–68% अरैस्खक 

संबंध िही ं

पकडता 

विणयय िृक्ष 

(Decision Tree) 

स्खलाडी-िगीकरण, 

वियम-विष्कषयण 

अतं्यत व्याखे्यय ≈ 62–70% अवत-आसंजि 

(overfitting) 

की प्रिृवत्त 

रैंडम ़िॉरेस्ट रि/विकेट पूिायिुमाि, 

पररणाम पूिायिुमाि 

प्रबल, चर-महत्त्व 

दशायता है 

≈ 72–85% संगणकीय 

भार अवधक 

SVM शॉट-िगीकरण, गेंद-

प्रकार पहचाि 

उच्च-विमीय 

आँकडो ंमें प्रभािी 

≈ 70–80% बडे आँकडा-

समुच्चय में 

मंद 

XGBoost / 

गे्रवडएंट बूस्सं्टग 

बहु-चर पररणाम 

पूिायिुमाि 

प्रायः  सिोच्च 

शुद्धता 

≈ 78–88% प्राचल-

समायोजि 

जवटल 

LSTM / RNN गेंद-दर-गेंद अिुिवमक 

पूिायिुमाि 

समय-िम संदभय 

ग्रहण करता है 

≈ 75–86% विशाल 

प्रवशक्षण-

आँकडा 

आिश्यक 

CNN िीवडयो से शॉट एिं 

विया-पहचाि 

दृश्य-प्रवतरूप में 

शे्रष्ठ 

≈ 85–93% अवभलेखि-

कोण पर 

विभयर 

िोट: शुद्धता-परास विवभन्न अध्ययिो,ं आँकडा-समुच्चयो ंएिं प्रारूपो ं(टेस्ट/ODI/T20) में प्राप्त मािो ं

का संशे्लषण है; प्रत्यक्ष तुलिा में सािधािी अपेवक्षत क्योवंक मूल्ांकि-प्रोटोकॉल वभन्न रहे हैं। 

2.3 चोट-पूवातनुमान, भाि-प्रबंधन एवं जैव-यांक्रत्रकी 

विकेट में चोटो ंका आवथयक एिं खेल-संबंधी व्यय अत्यवधक है, और इस के्षत्र में AI का अिुप्रयोग संभितः  

स्खलाडी-कल्ाण की दृवष्ट से सिायवधक साथयक है। तेज़ गेंदबाज़ इस दृवष्ट से सिायवधक संिेदिशील समूह 

हैं: गेंद छोडते समय अग्र-पाद पर शरीर-भार के पाँच से आठ गुिा तक का बल आरोवपत होता है, और 

यह पुिरािृत्त भार काठ-कशेरुका की तिाि-भंग (lumbar stress fracture) का प्रमुख कारण बिता 

है। 
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इस के्षत्र का सैद्धांवतक आधार तीव्र-दीघयकावलक काययभार अिुपात (Acute:Chronic Workload Ratio, 

ACWR) की संकल्पिा है, वजसे Gabbett (2016) िे व्यापक रूप से प्रवतवष्ठत वकया। इसके अिुसार जब 

हाल का प्रवशक्षण-भार दीघयकावलक औसत की तुलिा में एक विवित सीमा से अवधक बढता है, तो चोट 

का जोस्खम अरैस्खक रूप से बढ जाता है। AI का योगदाि इस संकल्पिा को एक स्िर सूत्र से आगे ले 

जाकर व्यस्क्त-विवशष्ट, बहु-चर एिं गवतशील प्रवतरूपण में रूपांतररत करिे में है। 

Warren et al. (2018) िे पेशेिर तेज़ गेंदबाज़ो ंके आँकडो ंपर मशीि-लवििंग मॉडलो ंका अिुप्रयोग 

करते हुए यह दशायया वक गेंदबाज़ी-भार के साथ-साथ पुिप्रायस्प्त-सूचकांक, विद्रा-गुणित्ता एिं पूिय चोट-

इवतहास को सस्िवलत करिे पर पूिायिुमाि-क्षमता उले्लखिीय रूप से बढती है। Tiwari और 

Deshmukh (2022) िे भारतीय घरेलू गेंदबाज़ो ंपर आधाररत अध्ययि में समाि प्रिृवत्त की पुवष्ट की। 

जैि-यांवत्रक विशे्लषण में कंपू्यटर-विज़ि आधाररत मुद्रा-आकलि एक िांवतकारी विकास वसद्ध हुआ है। 

परंपरागत रूप से गेंदबाज़ी-विया का विशे्लषण प्रयोगशाला में पराितयक वचह्ो ं(reflective markers) 

एिं महँगी गवत-अवभग्रहण प्रणावलयो ंसे वकया जाता था। अब OpenPose एिं समकक्ष गहि-अवधगम 

ढाँचो ंकी सहायता से साधारण िीवडयो से ही संवध-कोणो ंका आकलि संभि है। Patel और Mishra 

(2021) िे यह प्रदवशयत वकया वक यह विवध गेंदबाज़ी-विया की “वमवश्रत विया” प्रिृवत्त की पहचाि में 

प्रयोगशाला-आधाररत विवधयो ंके विकट पररणाम देती है, जबवक इसकी लागत अतं्यत नू्यि है — यह 

विकासशील देशो ंकी जमीिी अिसंरचिा के वलए विशेष रूप से महत्त्वपूणय विवहताथय रखता है। 

संवदग्ध गेंदबाज़ी-विया (chucking) के आकलि में भी यही तकिीक प्रयुक्त होिे लगी है, जहाँ कोहिी 

के विस्तार-कोण की 15-वडग्री सीमा का मापि अब जडत्वीय संिेदको ंएिं दृश्य-विशे्लषण के संयोजि 

से मैदाि पर ही संभि है। 

इस के्षत्र की प्रमुख सीमा आँकडा-दुलयभता (data scarcity) है। गंभीर चोटें सौभाग्यिश अपेक्षाकृत विरल 

घटिाएँ हैं, अतः  प्रवशक्षण-आँकडो ंमें िगय-असंतुलि (class imbalance) की समस्या उत्पन्न होती है, 

वजससे मॉडल उच्च समग्र शुद्धता तो दशायते हैं वकनु्त िास्तविक चोट-प्रकरणो ंकी पहचाि में उिकी 

संिेदिशीलता सीवमत रहती है। वद्वतीय सीमा िैवतक है — यवद वकसी एल्गोररथम के जोस्खम-आकलि 

के आधार पर स्खलाडी को अिुबंध अथिा चयि से िंवचत वकया जाए, तो इसके गंभीर व्यािसावयक एिं 

विवधक विवहताथय उत्पन्न होते हैं। 

र्ाक्रलका 3: चोट-पूवातनुमान एवं भाि-प्रबंधन में प्रयुक्त AI-अनुप्रयोगो ंका क्रवविर् 

अनुप्रयोग के्षत्र आाँकड़ा-स्रोर् प्रयुक्त र्कनीक पूवातनुमान 

क्षमर्ा 

प्रमुख चुनौर्ी 

काठ तिाि-भंग 

जोस्खम 

गेंदबाज़ी-भार, 

ACWR, चोट-

इवतहास 

रैंडम ़िॉरेस्ट, 

लॉवजस्स्टक मॉडल 

AUC ≈ 

0.70–0.82 

चोट-प्रकरणो ं

की विरलता 

कंधा एिं भुजा अवत-

उपयोग 

IMU संिेदक, थ्रो-

गणिा 

SVM, गे्रवडएंट 

बूस्सं्टग 

AUC ≈ 

0.65–0.75 

संिेदक-

अिुपालि की 

समस्या 
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अनुप्रयोग के्षत्र आाँकड़ा-स्रोर् प्रयुक्त र्कनीक पूवातनुमान 

क्षमर्ा 

प्रमुख चुनौर्ी 

हैमस्स्टर ंग तिाि GPS गवत-आँकडे, 

स्रंट-भार 

समूह विवधयाँ 

(ensemble) 

AUC ≈ 

0.68–0.78 

व्यस्क्त-वभन्नता 

अवधक 

गेंदबाज़ी-विया 

विशे्लषण 

िीवडयो, मुद्रा-

आकलि 

CNN + 

OpenPose ढाँचा 

संवध-कोण 

तु्रवट ≈ 3–6° 

कैमरा-कोण 

एिं पररशुद्धता 

थकाि एिं पुिप्रायस्प्त 

विगरािी 

HRV, विद्रा, स्व-

प्रवतिेवदत भार 

अिुिवमक मॉडल 

(LSTM) 

सहसंबंध r ≈ 

0.6–0.75 

स्व-प्रवतिेदि 

की 

व्यस्क्तपरकता 

िापसी-योग्यता 

विधायरण 

पुििायस-प्रगवत, 

कायायत्मक परीक्षण 

विणयय-समथयि 

मॉडल 

प्रायोवगक 

चरण 

अल्प िमूिा-

आकार 

िोट: AUC (Area Under the Curve) 0.5 से 1.0 के मध्य मापा जाता है, जहाँ 0.5 यादृस्िक अिुमाि 

तथा 1.0 पूणय पूिायिुमाि को दशायता है; 0.70 से अवधक माि सामान्यतः  स्वीकायय मािे जाते हैं। 

2.4 प्रसािर्, दशतक-अनुभव, व्यावसाक्रयक अनुप्रयोग एवं नैक्रर्क क्रवमशत 

AI का चौथा प्रमुख के्षत्र खेल के दशयक-सिुख पक्ष से संबद्ध है। स्वचावलत हाइलाइट-विमायण इसका 

सिायवधक प्रचवलत उदाहरण है, वजसमें कंपू्यटर-विज़ि मॉडल दशयको ंकी प्रवतविया, कमेंटेटर की स्वर-

तीव्रता, स्खलावडयो ंकी भाि-भंवगमा एिं स्कोर-पररितयि जैसे बहु-विवधक संकेतो ंके संयोजि से महत्त्वपूणय 

क्षणो ंकी पहचाि करते हैं। Rao और Chatterjee (2020) िे इस वदशा में एक बहु-विवधक ढाँचा प्रसु्तत 

वकया जो मैच-समास्प्त के कुछ ही वमिटो ंके भीतर संवक्षप्त संस्करण तैयार कर सकता है। 

बहुभाषी प्रसारण के के्षत्र में स्वचावलत िाक्-संशे्लषण एिं अिुिाद प्रौद्योवगकी िे भारत जैसे भाषायी-

विविध देश में विशेष महत्त्व अवजयत वकया है, जहाँ एक ही मैच का प्रसारण दजयि भर से अवधक भाषाओ ं

में वकया जाता है। 

खेल-सत्यविष्ठा की दृवष्ट से AI का एक अतं्यत महत्त्वपूणय अिुप्रयोग सटे्टबाज़ी-प्रवतरूपो ंकी असंगवत-

पहचाि है। ICC की भ्रष्टाचार-विरोधक इकाई अब ऐसी प्रणावलयो ंका उपयोग करती है जो सट्टा-बाज़ार 

में असामान्य प्रिाह की पहचाि कर संवदग्ध गवतविवधयो ंको वचवह्त करती हैं। 

तथावप इि सभी अिुप्रयोगो ंके साथ गंभीर िैवतक प्रश्न भी संलग्न हैं, वजि पर सावहत्य में बढता हुआ ध्याि 

कें वद्रत हुआ है। 

• आाँकड़ा-स्वाक्रमत्व एवं गोपनीयर्ा: स्खलाडी के शारीररक, जैविक एिं विष्पादि-संबंधी आँकडे 

अतं्यत संिेदिशील हैं। प्रश्न यह है वक इि आँकडो ंका स्वामी कौि है — स्खलाडी, फ्रैं चाइज़ी, बोडय 

अथिा प्रौद्योवगकी-प्रदाता? स्खलाडी-संघो ंिे इस वदशा में स्पष्ट संविदात्मक ढाँचे की माँग उठाई है। 

• एल्गोरिथक्रमक पूवातग्रह: ऐवतहावसक आँकडो ं पर प्रवशवक्षत मॉडल अतीत के चयि-पूिायग्रहो ं को 

संवहताबद्ध कर सकते हैं, वजससे अपरंपरागत शैली के अथिा कम-प्रवतविवधत्व िाले के्षत्रो ंके स्खलाडी 

व्यिस्ित रूप से अिमूस्ल्त हो सकते हैं। 
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• अपािदक्रशतर्ा (बै्लक-बॉक्स समस्या): गहि-अवधगम मॉडलो ं की आंतररक तकय -प्रविया प्रायः  

अव्याखे्यय रहती है। जब कोई विणयय वकसी स्खलाडी के कैररयर को प्रभावित करता है, तो व्याखे्ययता 

(explainability) एक िैवतक अवििाययता बि जाती है — यही कारण है वक व्याखे्यय AI (XAI) पर 

शोध का महत्त्व बढ रहा है। 

• संसाधन-असमानर्ा: उन्नत AI-अिसंरचिा अतं्यत व्ययसाध्य है। इसका पररणाम यह है वक संपन्न 

बोडय एिं फ्रैं चाइवज़याँ एक िायी विशे्लषणात्मक बढत प्राप्त कर लेती हैं, जबवक सहयोगी सदस्य-

देश तथा भारत के ही अिेक राज्य-संघ इस दौड में पीछे छूट जाते हैं। यह “वडवजटल खाई” खेल की 

प्रवतस्पधायत्मक समता के वलए दीघयकावलक चुिौती है। 

• खेल के सौदंयतबोध पि प्रभाव: कुछ विद्वािो ंिे यह वचंता व्यक्त की है वक अत्यवधक आँकडा-विभयरता 

खेल की सहजता एिं अंतज्ञायिात्मक सौदंयय को क्षीण कर सकती है, तथा प्रवशक्षण को यांवत्रक 

अिुकूलि-अभ्यास में पररणत कर सकती है। 

समेवकत रूप से, सावहत्य एक संतुवलत विष्कषय की ओर संकेत करता है: AI उि के्षत्रो ंमें सिायवधक प्रभािी 

है जहाँ कायय सुपररभावषत, आँकडा-सघि एिं पुिरािृत्त हो — जैसे प्रके्षप-पथ अवभकलि अथिा दृश्य-

िगीकरण। इसके विपरीत, जहाँ विणयय में माििीय संदभय, मिोिैज्ञाविक अििा एिं दीघयकावलक वििेक 

की भूवमका है — जैसे कप्तािी, िेतृत्व-चयि अथिा दबाि-प्रबंधि — िहाँ AI का योगदाि अभी सहायक 

भूवमका तक ही सीवमत है। 

3. शोध पद्धक्रर्  

प्रसु्तर् अध्ययन में शिर्ीयक स्रोर्ो ंपर आधाररर् समीक्षात्मक अनुसंधान पद्धशर् का उपयोग शकया गया 

है। इस अध्ययन का मुख्य उदे्दश्य िर्तमान पररिेश में शिकेट में आशटतशिशशयल इंटेशलजेंस की भूशमका , 

उसके शिशभन्न अनुप्रयोगो,ं लाभो,ं सीमाओं र्र्था भशिष्य की संभािनाओं का समग्र एिं आलोचनात्मक 

शिशे्लषर् करना है। अध्ययन के शलए िषत 2015 से 2025 के मध्य प्रकाशशर् शोध-पत्ो,ं समीक्षा लेखो,ं 

पुस्तको,ं समे्मलन शोध-पत्ो ंर्र्था प्रशर्शिर् राष्टर ीय एिं अंर्रराष्टर ीय शोध पशत्काओं में प्रकाशशर् साशहत्य 

का चयन शकया गया। आिश्यक सामग्री का संकलन गूगल स्कॉलर, स्कोपस, िेब ऑि साइंस, आईईईई 

एक्सप्लोर, खरंगरशलंक, साइंसडायरेि र्र्था टेलर एंड फ्ांशसस जैसे शिश्वसनीय शैक्षशर्क स्रोर्ो ंसे शकया 

गया। साशहत्य के चयन में केिल उन अध्ययनो ं को सखम्मशलर् शकया गया शजनमें शिकेट में कृशत्म 

बुखद्धमत्ता, मशीन अशधगम, गहन अशधगम, संगर्कीय दृशष्ट, खखलाडी प्रदशतन शिशे्लषर्, मैच पररर्ाम 

पूिातनुमान, खखलाडी चयन, चोट जोखखम आकलन र्र्था खेल शिशे्लषर् जैसे शिषयो ंका िैज्ञाशनक एिं 

प्रमाशर्क अध्ययन शकया गया र्था। 

संकशलर् साशहत्य का शिशे्लषर् िर्तनात्मक शिशे्लषर् र्र्था शिषयिसु्त शिशे्लषर् पद्धशर् के माध्यम से 

शकया गया। इस प्रशिया में शिशभन्न शोधो ंके उदे्दश्य, अनुसंधान शिशध, प्रयुक्त र्कनीको,ं प्रमुख शनष्कषों 

र्र्था उनकी सीमाओं का रु्लनात्मक अध्ययन शकया गया, शजससे शिशभन्न अध्ययनो ंके मध्य समानर्ाओ ं

एिं शभन्नर्ाओं की पहचान की जा सके। इसके अशर्ररक्त, कृशत्म बुखद्धमत्ता के अनुप्रयोगो ंको खखलाडी 

प्रदशतन शिशे्लषर्, अंपायर शनर्तय सहायर्ा, िीशडयो एिं शचत् शिशे्लषर्, चोट पूिातनुमान, टीम चयन, 

रर्नीशर् शनमातर् र्र्था आाँकडा-आधाररर् शनर्तय प्रर्ाली जैसे प्रमुख शिषयगर् िगों में शिभाशजर् कर उनका 

व्यिखस्थर् मूल्ांकन शकया गया। अंर्र्ः  उपलि साशहत्य के आधार पर शिकेट में कृशत्म बुखद्धमत्ता के 
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िर्तमान योगदान, व्यािहाररक उपयोशगर्ा, प्रमुख चुनौशर्यो ं र्र्था भशिष्य में अनुसंधान की संभाशिर् 

शदशाओं का समग्र एिं समीक्षात्मक शिशे्लषर् प्रसु्तर् शकया गया। 

4. क्रनष्कषत  

िर्तमान पररिेश में शिकेट के के्षत् में आशटतशिशशयल इंटेशलजेंस का उपयोग खेल के लगभग प्रते्यक 

महत्वपूर्त पक्ष में उले्लखनीय पररिर्तन लेकर आया है। प्रसु्तर् समीक्षात्मक अध्ययन से स्पष्ट होर्ा है शक 

कृशत्म बुखद्धमत्ता आधाररर् र्कनीको ंने खखलाडी प्रदशतन शिशे्लषर्, टीम चयन, मैच पररर्ाम पूिातनुमान, 

चोट जोखखम आकलन, रर्नीशर् शनमातर्, अंपायररंग शनर्तयो ंकी सटीकर्ा र्र्था दशतको ंके अनुभि को 

अशधक प्रभािी, िैज्ञाशनक और शिश्वसनीय बनाया है। मशीन अशधगम, गहन अशधगम, संगर्कीय दृशष्ट, बडे 

आाँकडो ं के शिशे्लषर् र्र्था पूिातनुमान आधाररर् मॉडल जैसी आधुशनक र्कनीको ं ने पारंपररक खेल 

शिशे्लषर् को डेटा-आधाररर् शनर्तय प्रर्ाली में पररिशर्तर् कर शदया है। शनर्तय समीक्षा प्रर्ाली, बॉल-

टर ैशकंग, स्वचाशलर् िीशडयो शिशे्लषर् र्र्था खखलाडी कायतभार की शनगरानी जैसी प्रर्ाशलयो ं ने खेल की 

शनष्पक्षर्ा, पारदशशतर्ा और गुर्ित्ता में महत्वपूर्त योगदान शदया है। अध्ययन से यह भी ज्ञार् होर्ा है शक 

कृशत्म बुखद्धमत्ता केिल पेशेिर शिकेट र्क सीशमर् नही ंहै, बखि प्रशशक्षर्, प्रशर्भा पहचान, खेल प्रबंधन 

र्र्था खेल शिज्ञान के के्षत् में भी इसकी उपयोशगर्ा शनरंर्र बढ़ रही है। हालांशक, डेटा की गुर्ित्ता, 

गोपनीयर्ा, एल्गोररशिक पक्षपार्, उच्च र्कनीकी लागर्, शिशेषज्ञ संसाधनो ं की आिश्यकर्ा र्र्था 

र्कनीकी अिसंरचना जैसी चुनौशर्यााँ इसके व्यापक और समान उपयोग में बाधा उत्पन्न करर्ी हैं। 

इसशलए आिश्यक है शक भशिष्य में कृशत्म बुखद्धमत्ता आधाररर् प्रर्ाशलयो ंका शिकास पारदशी, उत्तरदायी, 

सुरशक्षर् एिं नैशर्क शसद्धांर्ो ंके अनुरूप शकया जाए। सार्थ ही, खेल संगठनो,ं प्रशशक्षको,ं खखलाशडयो ंऔर 

शोधकर्ातओं के बीच र्कनीकी जागरूकर्ा र्र्था सहयोग को बढ़ािा शदया जाए र्ाशक इन र्कनीको ंका 

अशधकर्म लाभ प्राप्त शकया जा सके। समग्र रूप से कहा जा सकर्ा है शक आशटतशिशशयल इंटेशलजेंस 

शिकेट के भशिष्य को अशधक सटीक, प्रशर्स्पधी, िैज्ञाशनक एिं र्कनीक-संचाशलर् बनाने में अतं्यर् 

महत्वपूर्त भूशमका शनभा रहा है र्र्था आने िाले िषों में इसकी उपयोशगर्ा और प्रभाि शनरंर्र बढ़ने की 

प्रबल संभािना है। 

5. भक्रवष्य के शोध हेरु् क्रदशा-क्रनदेश  

1. व्याखे्यय AI (Explainable AI) का क्रवकास: विकेट-विवशष्ट व्याखे्ययता-ढाँचो ंका विमायण एक 

तात्कावलक आिश्यकता है, वजससे मॉडल केिल पूिायिुमाि ि दे िरि् यह भी स्पष्ट करे वक वकि 

चरो ंिे उस पूिायिुमाि को वकतिा प्रभावित वकया। SHAP एिं LIME जैसी विवधयो ंका खेल-संदभय में 

अिुकूलि एक आशाजिक वदशा है। 

2. बहु-क्रवक्रधक (multimodal) आाँकड़ा-संलयन: िीवडयो, संिेदक, जैि-रासायविक, मिोिैज्ञाविक 

एिं पयायिरणीय आँकडो ंको एकीकृत करिे िाले संलयि-मॉडल अभी अत्यल्प हैं। ऐसे मॉडल चोट-

पूिायिुमाि एिं प्रदशयि-आकलि दोिो ंकी क्षमता को उले्लखिीय रूप से बढा सकते हैं। 

3. मक्रहला क्रिकेट पि कें क्रिर् शोध: समीवक्षत सावहत्य का अत्यवधक बहुमत पुरुष विकेट पर आधाररत 

है। मवहला विकेट की वभन्न जैि-यांवत्रक, शरीर-वियात्मक एिं भार-संबंधी विशेषताओं को ध्याि में 

रखते हुए पृथक मॉडलो ंका विकास आिश्यक है, अन्यथा पुरुष-आँकडो ंपर प्रवशवक्षत मॉडल भ्रामक 

विष्कषय दे सकते हैं। 
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4. जमीनी स्ति हेरु् क्रनम्न-लागर् समाधान: स्माटय़िोि कैमरा एिं एज-कंपू्यवटंग पर आधाररत हले्क 

मॉडलो ंका विकास, जो वबिा महँगी अिसंरचिा के गेंदबाज़ी-विया विशे्लषण एिं तकिीकी प्रवतपुवष्ट 

प्रदाि कर सकें , भारतीय जमीिी विकेट के वलए रूपांतरकारी वसद्ध हो सकते हैं। 

5. अनुदैध्यत एवं हस्तके्षप-आधारिर् अध्ययन: अवधकांश उपलब्ध शोध पूियव्यापी (retrospective) 

है। यह प्रदवशयत करिे िाले वियंवत्रत अध्ययि वक AI-आधाररत हस्तके्षप िास्ति में चोट-दर घटाते हैं 

अथिा प्रदशयि सुधारते हैं, लगभग अिुपस्ित हैं और अतं्यत आिश्यक हैं। 

6. संकल्पना-क्रवचलन का प्रबंधन: T20 प्रारूप की तीव्र विकसिशीलता को देखते हुए स्वतः -अद्यति 

(self-updating) एिं सतत-अवधगम (continual learning) मॉडलो ंपर शोध आिश्यक है, जो 

खेल-शैली में पररितयि के साथ स्वयं को समायोवजत कर सकें । 

7. मानकीकृर् आाँकड़ा-समुच्चय एवं मूल्ांकन-मानदंड: विकेट-AI शोध हेतु साियजविक, 

मािकीकृत बेंचमाकय  आँकडा-समुच्चयो ं का विमायण अवििायय है, अन्यथा विवभन्न अध्ययिो ं के 

पररणामो ंकी तुलिा िैज्ञाविक रूप से अिैध बिी रहेगी। 

8. नैक्रर्क एवं क्रवक्रधक ढााँचे का क्रनमातर्: खेल-आँकडा-शासि (sports data governance) पर 

अंतवियषयक शोध — वजसमें विवध, िैवतकता, खेल-प्रबंधि एिं संगणक-विज्ञाि के विद्वाि सस्िवलत 

हो ं— इस के्षत्र की एक गंभीर एिं उपेवक्षत आिश्यकता है। 
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